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) |. Uldinformatsioon
1. Ulevaade

Tere tulemast andmetddétiuse pliiatsi maailma! Sul on véimalus avastada, kui
kerge on kontrollida oma personaalarvutit, kasutades hiire asemel traadita
krihvlit. Krihvli kasutamise funktsioon lubab sul tdmmata vaga peenikesi,
jamedaid, heledaid v6i tumedaid jooni (nimetatakse "survetundlikkuseks").
Samuti on sul véimalik kirjutada, alla kirjutada ja annoteerida dokumentidele
ning joonistada, skitseerida voi varvida sama kergelt kui tavalise paberi korral,
kasutades kommertstarkvarapakette nagu Adobe® PhotoShop™, Corel®
Painter™ and Corel® Paint Shop™.

2. Graafikalaua Funktsioonid

Peale seadme draiveri installeerimist on sinu graafikalaua iseloomustavateks
joonteks jargnevad funktsioonid:

1. Otsene osutamine — Sa void liigutada kursorit ekraani mistahes
asukohta, liigutades krihvli otsa graafikalaua pinna kohal (pliiatsiots ei
pea ekraani pinda puudutama).

2. Kolme-nupulise hiire kdsud — Sinu graafikalaud on varustatud kdikide
kolme-nupulise hiire funktsioonidega, kasuta selleks pliiatsi otsa ja kahte
nuppu.

3. Pliiatsi kerimine — Vajutades pliiatsi keskmist nuppu graafikulaua
té6piirkonna kohal saad sa dokumente ja veebilehtesid Gles-alla kerida.

4. Survetundlikkus — See funktsioon lubab sul imiteerida mitmesuguseid
pintsleid ja pliiatseid ning sa vdid pliiatsi otsa vajutada alla kdvemini,
ndrgemini, tugevamini voi tihedamini ja vastavad rafineeritud
pliiatsijooned tulevad esile.

3. Susteemi vajadusaste

e Pentium lll-le vordvaarne voi sellest kdrgem personaalarvuti.
e Microsoft Windows 2000, XP vdi Vista.

4. Draiveri tarkvara installeerimine Windows’is.
Windows 2000, XP véi Vista korral:
(Hoiatus! Enne draiveri installeerimist graafikalauda arvutiga mitte
Uhendada, vastasel korral voib draiveri installeerimisprotsessis esineda vigu.)
(1) Sisesta Draiveri CD CD-ROM kettaseadmesse ja oota, kuni ilmub
pdhimendd.
(2) Enamusel susteemidest kaivitub haalestusprogramm automaatselt. Kui
see automaatselt ei kdivitu, void sa haalestusprogrammi kaivitada kasitsi
[ My Computer] » [CD/DVD Rom] » Open the Drive »Access
[Setup]) installeerimise alustamiseks.
(3) Vali Draiveri Setup ja vajuta Enter klahvi vastuseks koigile jargnevatele
kisimustele. Peale draiveri installeerimise I16puleviimist taaskaivita oma
personaalarvuti.
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5. Riistvara Installeerimine

Sisesta USB pistik saadaolevasse

\ lauaarvuti voi stlearvuti USB porti,
’ vastavalt sellele skeemile. Peale
graafikalaua tuvastamist pttab
Windows selle jaoks installeerida
seadmedraiveri.

6. Riistvara ja draiverifunktsioonide verifitseerimine
Jargi neid samme, et veenduda sinu graafikalaua installeerimise korralikkuses.

U3E Connector ) LED indicator
‘ Teft  Middle Right

— Nt

Wotking ————# ol /
Area Button 1

e

¥ F—FP en Tip

Graafikalaua roheline LED tuli on riistvara funktsioneerimise pohinaitaja ja
s6ltuvalt sinu graafikalaua mudelist voib see asetseda Ulalpool naidatud
skeemist erinevas kohas. Tavaliselt see LED jaab kustunud olekusse ja sittib
ning kustub vastavalt erinevatele tingimustele. Jalgi graafikalaua LED-i olekut,
kui sa viid 1abi jargmisi testimise samme:

% Markus: Peale graafikalaua seadmedraiveri korralikku installeerimist ilmub
sUisteemisalve vaike graafikalaua ikoon (%), tavaliselt on see ekraani alumises
parempoolses nurgas.

1. Toksa pliiatsi otsaga mistahes pinnale v6i vajuta hiire vasakut nuppu, et
"dratada see Ules", kui see on lainud varureziimile. Sisseehitatud toidet
saastev funktsioon voéib olla surunud pliiatsi véi hiire varureziimile, kui neid
teatud aja tagant ei kasutata.

2. Niipea kui graafikalaud aktiveerub, stttib korraks LED tuli ning seejarel see
kustub ja jaabki kustunuks.

3. Kui graafikalaud tuvastab krihvli véi hiire olemasolu, hakkab LED tuli
aeglaselt vilkuma. See juhtub siis, kui pliiatsi ots viibib t66piirkonna
laheduses voi kui see pannakse graafikalaua kohal asuvasse té6piirkonda.

4. Kui sa vajutad pliiatsil asuvale nupule vai klikid hiirenuppu, 1aheb LED tuli
pdlema.

5. Pliiatsi voi hiire tiirutamine ja liigutamine t66piirkonnas péhjustab kursori
vastava liikkumise ekraanil.

7. Kasutusnapunaited
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7.1 Vasaku hiirenupu vajutamine
Kui sa hiirt natuke aega ei kasuta ja see ei reageeri, vajuta vasakut nuppu, et
see "Ules aratada" varureziimilt.

7.2 Toksamine enne krihvli kasutamist
Enne pliiatsi kasutamist, kui sa ei ole seda kasutanud mitu minutit, toksa
pliiatsiga mistahes graafikalaua pinnale, et see varureziimist "lles aratada".

7.3 Kahekordne toksamine

Parimate tulemuste saavutamiseks pliiatsi kahekordse toksamise puhul
(vérdvaarne hiire topeltklikile) puda pliiatsi otsa hoida graafikalaua pinnal voi
vahemalt ptla pliiatsi ots Ules tdsta nii kiiresti, kui voimalik enne teist toksamist.

7.4 Pliiatsi sailitamine

Pliiatsi séilitamiseks veendu, et selle ots ei puutu mistahes objekti vastu ja eriti
vaata, et sa ei lase pliiatsil seista topsis voi pastakahoidikus otsaga allapoole.
Kuigi tdendolisus on vaike, aga pliiatsi otsale vajutamine voib pdhjustada pliiatsi
patareide pideva tihjakslaadimise. Aseta pliiats pastakahoidikusse otsaga Ules
vOi horisontaalselt nii, et pliiatsi ots ei ole surutud vastu mistahes objekti.

7.5 Digitaalpliiatsi kerimisfunktsioon

Krihvlil on lehekilgede kerimiseks sama funktsioon nagu hiirel. Vajuta krihvli
esimest nuppu (sama funktsioon nagu hiire rulliku klikkimisel) graafikalaua
té6piirkonna kohal.

7.6 Pliiatsi kasutamine ilma hiireta

Sul on voéimalik tdétada graafikalauaga ilma hiirt kasutamata. Kui sa eemaldad
hiire, veendu, et sa eemaldad taielikult ka selle draiveri. Hiire draiveri
eemaldamiseks vali [Start] » [Settings] » [Control Panel] » [Device Manager],

vajuta "+" simbolile, et ndidata hiire draiverit ning seejarel vali ja eemalda see
ning kdige 16puks taaskaivita oma arvuti.
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Il. Graafikalaua konfiguratsioon

Sa void graafikalauda konfigureerida modifitseerides pliiatsi otsa ja kahe krihvli
korpusenupu funktsioone, toksa [Start] > [Settings] > [Control Panel] ja topelt-
toksa [Tablet Setting € ] ikooni v6i toksa siisteemisalves asuvale graafikalaua
ikoonile (%), tavaliselt on selle asukoht ekraani allpoolses paremas nurgas.
Samuti void sa kohandada krihvli survetundlikkust, maarates kindlaks
graafikalaua té6piirkonna tegevusulatuse voi programmeerides (-Umber) oma
graafikalaua kiirklahvid, tehes seda seadme draiveri modifitseerimisega.

1. Info vahekaart — Info vahekaardil ndidatakse ara draiveri versiooninumber.

B Pen Secies ‘ ‘ T m HMUL\?P:N%H:; - - = PenSketch Series ! i ]
ifo | Buiton | Scope | Hot Cells | Fresaure | Info }Bunon\ Scope | Hot Cells | Pressure | Info | Button | Scope | Hot Celis | Pressure |
I
¥
www.geniusnet.com " .geni X .geniusnet.com

G-Pen Sedies Div2 0 MousePen Series Drva.0 PenSketch Series D2 0

KYE Systems Coap. KYE Systems Cor; KYE Systeme Corp.
% Show lcon in System Tray ¥ Show lean in System Tray ¥ Showlcon in System Tray
¥ Suppart Tablet PC Feature ¥ Suppest Tablet PC Featuie ¥ Suppoet Tablet PL Feature

oK cocel | | 0K Cancel oK | Concel

(1) Naita ikooni siisteemisalves
Saad valida, kas tahad graafikalaua ikooni stisteemisalves naidata.

(2) Personaalarvuti graafikalaua tugifunktsioon

Saad valida arvuti survetundlikkuse funktsiooni, markides &ra ruudu Support
Tablet PC Feature.

2. Nupu vahekaart

PenSketch Series_ L =)

info Button | Scope | Hot Cels | Pressure |

-

Button Command

Button Name Mouse Command

x| |Ler Click =

Double Chck Time

s\m"""""jﬁagl

Defailt

oK Cancel |

2.1 Nupu kask

2.1.1 Nupu nimi:

Sa void pliiatsi otsa ja kahe pliiatsi korpusel asuva nupu funktsioonid
Umberprogrammeerida valides rippmenlist nupu nime ja omistades sellele
traditsioonilise kolme-nupuga hiire kasu.
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PenSketch Series j N =5
| E

Ifo  Button | Scope | Hot Cels | Pressure |

Button Command
Button Name Mouse Command

[Pen T | [LerCick k|

Lelt Dowble Click.
FRight Click.

Basiel Button 1
Do} Barrel Buticn 2

Slowe

2.1.2 Hiire kask:

Vastavalt hiire funktsioonile on sul véimalik valida mitte Gkski tegevus, vasak
klikk, vasak topeltklikk, keskmine klikk, keskmine topeltklikk, parem klikk voi
parem topeltklikk.

2.2 Topeltkliki kestus

Nihuta kiiruseliugurit "Slow" poole, kui sa tahad pliiatsi otsa topelttoksamiseks
rohkem aega voi "Fast"-i poole, kui tahad, et topelttoksamise kestus oleks
[Ghem. Valides Start-> Control Panel-> Mouse—> Buttons ilmub sama
seadistusega topeltkliki kiiruse lehekulg. Muutes kiirust Ghes kohas muudab ka
samaaegselt kiiruse teises kohas.

2.3 Vaikevalik
Toksa vaikevaliku nuppu, et taastada koik vaikeseaded.

3. Kehtivuspiirkonna vahekaart

3.1 Taispiirkond
Toksa taispiirkonna nupule, et valida véimalikult suurem té6piirkond.

PenSketch Series ; T
rse 3 ;

Ifa | Button Scope | Hot Cels | Pressure |

Penfea
[ Fulaea |

I
Screen Ratia
Reservs Edgss
016 =5 Inch

Pen Area Dimensions Pen Area Oifset
wish() [1200 = ok | Offeetpq 000 =1 jochy

Height [] [867 Z_J Inch | Offset[r] [0.00 - inch

ok Cancel only |

3.2 Ekraani suhtarv
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See seadistab graafikalaua t66piirkonna proportsionaalseks ekraani suurusega,
vahendades kaesolevat graafikalaua tédpiirkonna laiust vdi kérgust.

3.3 Varuservad
Toksa varuservade nupule, et assigneerida graafikulaua kiirklahvide paigutus.

PenSketch Series j i
o i

Ifo | Bution Scope | Hot Celis | Pressure |

PenAuea
Fuldves |

Scieen Aabio

Reserve Edges |

[098 =] neh

Pen Area Dimensions PenArea Dffset -

wiah i) [BE =] inch | Offset ) [016 = oo

Height [¥] (8,35 __J;l Inch | Offset[Y] [016 = Inch

ok | canca |

3.4 Graafikulaua t66piirkonna méotmed
Naitab graafikalaua t66piirkonna médtmete kaesolevat kdrgust ja laiust. Siin
vOid ka sisestada uued véartused, et neid muuta.

3.5 Graafikalaua to6piirkonna nihe

See naitab graafikalaua té6piirkonna Glemise vasaku nurga horisontaal- ja
vertikaalkaugusi maksimaalse graafikalaua té6piirkonna tlemisest vasakust
nurgast. Siin void ka seadistada nende vaartused arvuliste vaartuste
sisestamisega.

4. Kiirklahvide méaératlemise lehekiilg
Pensietch series | N ==

Ifa | Bution | Scope Hot Calis | Pressure |

Hot Psd Lagout HotEdges

A | ¥ Upper

= =] [ Detine
HotFey — Cubvl Pat

ok | conca | sepy |

4.1 Kiirklahvide ploki vorming

Kiirklahvide ploki vormingupiirkonnas saad valida mistahes kiirklahvi, et ndha
andmestruktuuri atribuuti — vajutades digitalgraafikalaua piirkonna sinise
struktuurskeemi kiirlahvile.

4.2 Kiirservad
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Umber graafikalaua on neli piirkonda, kuhu véid lles seada oma kiirklahvide
asukohad.

4.3 Print
Toksa printnuppu, et vélja printida kdikide kiirklahvide funktsioonide Ulevaade.

4.4 Nulli
Sellele nupule toksamine nullib valitud kiirklahvi maaratluse, nii et kui hiljem
seda kiirklahvi toksata, ei toimu mitte mingit tegevust.

4.5 Defineeri
Vajuta defineerimisnuppu, et kindlaks maarata programmide, Interneti voi
kiirklahvide asukohad.

4.5.1 Defineeri kiirklahv - Kaita

Kaita — Sa void faili valimiseks ja kéitamiseks kasutada sirvimisnuppu voi void
sisse trukkida faili nime koos taieliku rajaga.

Alustamine — See on algkaust, kus programm alustab oma taideviimist.
Parameetrid — Stringi tO0p antakse programmile edasi kui selle parameetrid.
Naiteks void sa siin sisse trikkida dokumendi nime ja selle edasi anda
tekstitdéotlusprogrammile, mis on spetsifitseeritud Ulalpool asuval real (Kaita).

3

PenSketch Series - i
Fun | intemet Hot Key |

Select the key combination to press

Wom At [ Skt + [T ~]

4.5.1 Defineeri kiirklahv - Internet

Teenuse liik — Void algatuseks valida mdne Internetiteenuse. Naiteks
veebisaitide, uudisegruppide sirvimine, e-posti saatmine voi teiste
Internetiteenuste kasutamine. Tépse programmi aktiveerimine (néiteks
brauseriprogramm) soéltub stisteemi seadetest.

Aadress — Valitud teenuse internetiaadress. Naiteks veebisaidi voi e-posti
aadressid.
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eI R - W L
= |r-temel|Han(e,-]

Select an Intemet service and give the address.

Kind of Service:
[Goto atweb Site =]

Address;

| wveer geniusent.com

4.5.3 Defineeri kiirklahvid

Vali, millisele klahvide kombinatsioonile vajutada — void valida mistahes tark- voi
kursorikontrollklahvi kombineeritult Shift-, Ctrl- ja/véi ALT- klahvidega.

‘J;QnsdbitchSeﬁes 1 3 ‘ ¥ l a: %

Fun | intemet Hot Key |

Select the key combination to press
W el T AR ™ Shift + [N -
. -
0
P
Q
R
5
T
u
__'-.f !
O el

5. Survefunktsiooni vahekaart

5.1 Survetest

Valida on nelja erineva varvi vahel ja kaesoleval vahekaardil saab kohandada

graafikalaua survetundlikkust. Siin on ka testimispiirkond, kus vajutades pliiatsi
otsaga graafikalauale teatud survega, voib ndha joone paksust. Survetaseme

arvulist vaartust voéib naha Nullimisnupu kohal olevas véljas.
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PenSketch Series l l 5 ==

=

ifo | Button | Scope | Hot Cells  Pressure | f

Pressure Test

1023

Clear
& Black
" Red
" Green

" Ble

5.2 Nulli
Survetesti piirkonnas oleva ruumi puhastamiseks toksa Nullimisnuppu.

5.3 Klikkimise tundlikkus

Vaikeseade jargi on pliiatsiotsaga toksamine vérdvaarne hiire vasaku klikiga.
Nihuta tundlikkusriba liugurit, et reguleerida pliiatsiotsa reaktsiooni. Kerge
tdhendab, et pliiatsiotsa vajutused on vaga kiired ja kergeastmelised ning raske
funktsioon tdhendab vastupidist.

10
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lll. KGsimused ja vastused

1. Kuidas ma saan viimase varskenduse voi desinstalleerida tarkvara?

Viimase draiveri void allalaadida meie veebisaidilt www.geniusnet.com.

1. Klikkides lingile lae alla draiveri viimane versioon ja salvesta see oma
kovakettale.

2. Desinstalleeri oma draiver: Kliki [Start] » [All Programs] » [TABLET] »
[Uninstall].

3. Paki oma kdvakettal asuvas kaustas olev fail lahti (Windows Vista
sisseehitatud lahtipakkimisutiliidiga voi naiteks programmiga nagu Winzip).

4. Kaustas, kus sa faili lahti pakkisid, topeltkliki Setup.exe’i.

2: Graafikalaud ei to6ta. Mida ma saan teha?

Kontrolli jargnevate tegurite korrasolekut.

1. Eemalda graafikalaua USB pistik arvutist.

2. Desinstalleeri graafikalaua draiver ststeemist.

3. Uhenda graafikalaua USB uuesti arvutiga.

3.1 Vaata, kas graafikalaua LED vilgub voi ei vilgu? LED-i mittesittimise
korral tdhendab see, et sinu graafikalaud on rikkis.

3.2 Testi oma traadita krihvlit graafikalaua t66piirkonnas, kui see t66tab nagu
hiir, on riistvara tédkorras. Kui see ei td6ta, vaheta palun patarei uue vastu
vélja.

3.3 Kui peale pliiatsisse uue patarei paigaldamist see ikka ei to66ta, thendab
see, et riistvara on rikkis.

4. Sa void draiveri viimase versiooni tasuta allalaadida meie veebisaidilt
www.geniusnet.com.

5. Paigalda draiveri uus versioon ning seejarel pead sa arvuti taaskaivitama.

6. Peale arvuti taaskaivitamist void sa leida ekraani alumises parempoolses
osas graafikalaua ikooni (€).

6.1 Kui sa ekraani alumises parempoolses osas graafikalaua ikooni (&) ei leia,
tdhendab see, et draiveri kdivitamine ebadnnestus ja probleem voib olla
dhildumatuses.

6.2 Kontrolli [My Computer] » [Properties] » [Hardware] » [Device
Manager], kui sa nded hatumarki, tAhendab see, et graafikalaua

installeeritud draiver on Windows'i siisteemiga Uhildumatu.

7. Klikkides ekraani alumises parempoolses osas olevat graafikalaua ikooni ()
saad sa testida survetundlikkust, et naha, kas pliiatsi
survetundlikkusfunktsioon t66tab voi ei todta. (Lisadetailide nagemiseks
vaata Graafikalaua Konfiguratsiooni 16iku).

v Kui pliiatsi survetundlikkusfunktsioon ei t66ta, voib see tdhendada, et
pliiats on defektne.

3: Peale draiveri installeerimist ja graafikalaua ilhendamist
personaalarvutiga, miks Windows ikka veel nouab draiveri installeerimist?
Kui probleem esineb kdllalt sageli, vaata Q&A-d meie veebisaidil
www.geniusnet.com.
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